j. Wahlt eine Beschreibung aus und antwortet auf die Fragen.

1. Wo spielt die Handlung? Was geschieht da?

2. Wer sind die Hauptfiguren? Wie findet ihr die
Hauptfiguren?

3. Was gefillt euch an diesem Film am besten? Was
gefallt euch nicht?

Hilfe

® In diesem Film geht es um (Akk.) ... (eine
Familie, einen Reporter, ...)

® Die Hauptfigur ist ... / Die Hauptfiguren
sind ... (die Familie Addams, ...)

® Die Handlung spielt ... (im Norden, in den
Ruinen, ...)

® Die Geschichte ist ... (interessant, span-
nend, ...)

2 Zeit fiirs Kino.

a. Lest zweit Dialoge. In welchem Dialog haben sich die
Kinder zu einem Kinobesuch verabredet (gorosopunucb
MOWTMU B KUHO)?

Dialog 1

Ines: Hast du heute Freizeit? Gehen wir heute ins
Kino!

Vera: Wieder ein Zeichentrickfilm?

Ines: Nein, das ist ein Abenteuerfilm.

Vera: Wie heil3t der Film?

Ines: Das Abenteuer der Sonnenelfen.

Vera: Ist der Film nicht fir kleine Kinder?

Ines: Nein, der Film ist mehr tiber die Naturkatast-
rophe.
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Vera: Wo lauft der Film?

Ines: Im Kino. Das ist ein 3D-Film.
Vera: Super! Wann beginnt der Film?
Ines: Um 16 Uhr.

Vera: Gut!

Dialog 2

Paul: Hallo, Jan. Hast du den Film ,,Kommisar X und
seine Helfer“ angesehen?

Jan: Krimifilme sind nicht fiir mich.

Paul: Schade. Ein ganz spannender Film!

Jan:. Ich mag Filme tiber das realistische Leben.

Paul: Schade!

b. Spielt eure Dialoge ,Ich lade dich ins Kino ein“.

Redemittel fiir die Einladung

® Heute lauft ein interessanter Abenteuerfilm /
Krimi, ...

® Mochtest du ihn ansehen? / Hast du Lust auf
diesen Film?

® Hast du heute / morgen / am Wochenende / ...
Zeit?

® Ich mochte gern heute ins Kino gehen. Kommst
du mit?

Redemittel fiir positive Antwort

Ja, gern. Gut. Der Film gefallt mir.

Redemittel fiir negative Antwort

Heute nicht.

Ich habe keine Zeit / keine Lust.

Vielleicht morgen.

Die Abenteuerfilme / ... interessieren mich nicht.

74



	2. Bücher und Filme
	B. Kinowelt
	2 Zeit fürs Kino.



