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Unidad VII  
DINERO 

Lección 1. Monedas, billetes, tarjetas de crédito

1. Contesta a las preguntas.

1. ¿Para qué utilizas dinero? 

2. ¿Qué tipo de dinero sueles usar?

3. ¿Cómo se llama la ciencia que trata del conocimiento de las 

monedas, papel moneda o medallas?

4. ¿Cómo se llaman las personas que coleccionan monedas?

5. ¿Entre tus amigos hay aficionados a coleccionar monedas?

2. a) Lee el texto y haz las tareas a continuación.

Estos billetes que utilizas para 

comprar casi todo lo que necesitas 

o  quieres: comida, ropa, chucherías 

o juguetes, son un invento reciente en 

la historia del hombre.

Hace miles de años los hombres no 

necesitaban dinero. Eran pocos, vi-

vían en cavernas, cubrían su cuerpo 

con pieles de animales y comían de lo 

que cazaban y pescaban.

Después, cuando su número aumentó, se agruparon en peque-

ñas comunidades y además de cazar y pescar, algunos se dedicaron 

a hacer herramientas, armas y vasijas de barro para cocinar. Cuan-

do la gente de una comunidad necesitaba un objeto que no  produ-

cía, iba a otra comunidad vecina y lo cambiaba por cosas que allá 

no tenían. Así nació el trueque1. Después la gente se puso de acuerdo, 

monedas billetes tarjeta de crédito talonario  
de cheques
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3. ¿Sabes de dónde viene la palabra «moneda»? Escucha el texto y com-
pleta las frases.

1. La palabra «moneda» tiene su origen en 

la civilización ... .

2. La palabra «monitor» o «moneta» signi-

ficaba ... .

3. La historia de la palabra está relaciona-

da con la invasión de ... .

4. Según la leyenda los defensores roma-

nos fueron salvados por una ... que vivían cerca del templo de ... .

5. Como muestra de agradecimiento, los romanos ... .

6. Y pocos años después, cerca de ese templo se construyó ... .

7. Las monedas que se acuñaban allí fueron de ...  y contenían 

la imagen ... .

4. ¿Qué formas de pago existen hoy? Compón frases para contestar  
a estas preguntas.

1. En efectivo, o, se puede, comprar, billetes, pagar, o, con 

unas monedas.

2. Gracias a, utilizando, a través de, un ordenador, se puede, 

comprar, Internet, las nuevas tecnologías.

3. En los bancos, está abierta, se puede, ingresar, y sacar dine-

ro, personalmente, en las que, realizar pagos, durante las horas, la 

oficina.

4. Se pueden, actualmente, el teléfono, con, realizar algunos 

pagos, móvil.

5. De crédito, realizar pagos, las tarjetas, también, para, sirven.

5. a) Las tarjetas bancarias son muy útiles en las operaciones del día al día, 
pero ¿alguna vez te has preguntado qué significan todos los datos que 
contiene una tarjeta? Mira el dibujo. ¿Qué números corresponden a los 
siguientes datos?

el nombre y logo de la entidad emisora •  
el número de la tarjeta • la fecha de caducidad •  

el chip de la tarjeta • el nombre del titular •  
 

la banda magnética • el número CW
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b) Lee el texto y complétalo con los datos del punto a. 

El anverso1 o la cara de la tarjeta bancaria contiene diferentes 

datos que le confieren exclusividad. ... suele ser el nombre del banco 

que ha emitido la tarjeta.  En la zona izquierda está ... que sirve para 

aumentar la seguridad y la rapidez en las compras. En la parte cen-

tral aparece ... o el número de cuenta personal (PAN) que tiene 16 dí-

gitos. ... de la tarjeta consta de mes y año y es habitual que te la pidan 

al realizar compras por Internet. Se sitúa debajo del número de la 

tarjeta. Como la tarjeta es personal e intransferible debe incluir ... . 

En la zona inferior derecha suele aparecer la marca internacional. 

Las más habituales son Visa y Mastercard. 

El reverso2 de la tarjeta contiene 

también varios datos importantes. ... 

ocupa todo el ancho de la tarjeta, aunque 

en la actualidad su uso se ha sustituido 

por el del chip. ... está debajo de la banda 

magnética. Es donde firma el titular. ..., 

o CCV, o número de seguridad son tres 

cifras que están a la derecha del panel de 

la firma y que se suelen pedir al titular 

en compras por Internet. 

1 anverso m
2 reverso m
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6. Cuando uno necesita dinero efectivo, puede retirarlo de su tarjeta utilizan-
do un cajero automático. ¿Sabes hacerlo? Lee los siguienes pasos y or-
dénalos.

•Buscar en el cajero automático el diagrama que te muestre 

cómo introducir la tarjeta.

•Introducir la tarjeta con la cara hacia arriba en el cajero au-

tomático. 

•Elegir un cajero automático que pertenece a la red de tu  

banco.

•Seleccionar el idioma.

•Elegir la cantidad de dinero. 

•Presionar «Sí» o «No» para obtener un recibo o no respecti-

vamente. 

•Introducir el número de identificación personal (PIN). 

•Presionar «Retirar» en el menú principal. 

•Esperar mientras la máquina procese la transacción.

•Decidir si quieres realizar otra transacción. 

•Retirar el dinero y el recibo. 

•Contar el dinero para asegurarse de que la cantidad es correcta.

•Tomar la tarjeta e irse con el efectivo. 

•Contestar «No» para terminar. 

M o d e l o. Primero hay que ... . Después ... . Luego ... .

7. a) A la hora de utilizar la tarjeta bancaria siempre hay que seguir las reglas.  
¿Sabes cómo hay que actuar si algo va mal y qué consecuencias puede 
tener una u otra situación? Relaciona las partes de las frases con los 
consejos para estas situaciones. 

1. Si el cajero automático no  pertenece a la red de tu banco, ...    

2. Si no introduces la tarjeta correctamente, ...    

3. Si olvidas tu número de identificación, ...    

4. Si la cantidad de dinero retirado es  incorrecta, ...    

5. Si   has perdido tu tarjeta, ...    

a) ... es necesario dirigirse al banco para solucionar el problema.

b) ... hay que llamar al banco para bloquearla. 

c) ... tendrás que pagar comisiones de servicio. 

d) ... la máquina no la aceptará  o la expulsará.

e) ... tendrás que llamar a tu banco.
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